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Pandemi siirecinde okul oncesinden yiiksekogretime
kadar hemen her egitim kademesinde bagvurulan
uzaktan Ogretimin bir nevi zorunluluk nedeniyle
uygulandigr disiiniilebilir. Oysa uzaktan Ogretim
uygulamalari, Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinde (BIT)
yasanilan gelismeler ve yeniliklerin de etkisiyle, egitime
yonelik siirekli artan talebi karsilayabilmek ve yiiz yiize
egitimde yasanan cesitli sorunlara ¢oziim olabilmek
icin ¢ok uzun zamandir bir¢ok iilke egitim sistemi
igerisindeki yerini almigtir.

Son yillarda yasanilan hizli teknolojik gelismelerin bir
sonucu olarak, bircok egitim kurumu internet tabanl
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derslerin sunumunu benimsemekte ve bu amacla
teknolojiye biiyitkk yatirimlar yapmaktadir (Martin,
Parker ve Allred, 2013). Kisa bir siire 6ncesine kadar,
Internet iizerinden ders vermek “uzaktan 6gretim” olarak
adlandirilirken bugiin uzaktan o6gretim kapsaminda;
e-dersler, e-kitaplar, videolar, tartisma forumlari, sanal
siniflar gibi bir¢ok uygulama kullanilmaktadir (Hoftman,
2011). Tim bu uygulamalar1 biinyesinde barindiran
cevrimici diinya, Ogrenme Ogretme siirecine iliskin
yaklagimlarimizi ve yontemlerimizi degistirmektedir
(Miller, 2011). Ogrenme &gretme siirecine yonelik
ortaya konan yeni yaklasimlar egitim siirecinde birgok



boyutu etkileyip degistirdigi gibi 6grenme ogretme
etkinliklerinin gerceklestigi “yasam alani” olan siniflar1
da degistirmektedir. Artik yiiz yiize, dijital veya ikisinin
bir kombinasyonu olabilen es zamanli (senkron) veya es
zamansiz (asenkron) “yeni” siniflara sahibiz ve bu siniflar
kullanilarak yapilan g¢evrimi¢i 6grenme ve Ogretim,
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yliz ylize egitime alternatif ve/veya tamamlayici olarak
hizla kabul gormektedir. Bu yazida uzaktan 6gretim
bilesenlerinden biri olan sanal sinif uygulamasinin etkili
ve verimli olabilmesi i¢in kurumlara, &gretmenlere
ve Ogrencilere diisen roller ve gorevler agiklanmaya
calistlmistir.

Sanal Sinif: Duvarlarin Otesi

Geleneksel anlamda smif, 6gretim esnasinda bilgiyi
baglamsallagtiran durumlarla, bu durumlar i¢inde
hareket eden kisilerin (6gretmen ve 6grenciler) karsilikly
etkilesimlerinin paylasildig: bir yerdir. Smnifi gelecegin
yetigkin bireylerini ¢esitli kiiltiirel, sosyal ve mesleki
beklentilere gore egitmeyi amaglayan daha genis bir
sosyal projenin pargasi olarak gérmek miimkiindiir.
Bununla birlikte sinif, 6grenme ve 6gretim arasindaki
etkilesimin, egitim programini belirleyen ve zaman
kisitlamalarini  sekillendiren okul tarafindan kismen
yonlendirildigi karmagik bir didaktik sistem olarak da
diistintilebilir (Laborde ve Glorain, 2005).

Sanal siiflar 6grencilerin ve 6gretmenlerin ses, video,
metin tabanli sohbet, etkilesimli beyaz tahta, uygulama
paylasimi, aninda oylama vb. araglari kullanarak es
zamanli olarak iletisim kurmasini saglayan ¢evrimici
ortamlardir. Sanal bir smifta katilimcilar birbirleriyle
konusabilir, web kameras1 araciligiyla birbirlerini
gorebilir, ifadeler kullanabilir ve ara odalarinda birlikte
caligabilir. Sanal siniflar etkili kullanildiklarinda,
etkilesimi ve topluluk duygusunu gelistirir. Uzaktan
ogretim sisteminin ¢ok dnemli bir bileseni haline gelen
sanalsiniflar 6grenme 6gretme odaklikullanimin disinda;
hizmetici egitim, seminer verme, etkilesimli laboratuar
uygulamalar;, simiilasyonlar, ¢esitli yazilimlarin
tanitimlari, video konferans, ¢evrimici danigmanlik gibi
pek ¢ok farkli alanda da kullanilmaktadir.

Sanal sinif; esneklik, etkilesim, birlikte ¢alisabilirlik ve
mekansalvezamansalengellerigenisletme gibiavantajlara
sahiptir. Sanal bir smnif, yalnizca ders materyallerini
ogrencilere sunmakla kalmaz, ayni zamanda onlar i¢in
canly, baglamsal ve etkilesimli bir 6grenme ortami saglar.
Sanal siniflar, 6gretmenlere Ogretimi gelistirmek icin
cevrimici araglar1 kullanabilecekleri bir platform saglar.
Bu araglardan bazilar1 ¢evrimici takvimler, ¢evrimici
yardim kilavuzlari, ¢evrimici degerlendirme kitaplari,
sinavlar, e-postalar, anlik mesajlar, sohbet odalari,
tartisma panolar1 ve dosya transferlerini igerir (Rufai
Alebiosu ve Adeakin, 2015).

Sanal smiflarin en O6nemli hedefi, 6gretmenler ve
ogrenciler arasinda isbirligi ve aktif etkilesime dayali
bir 6grenme toplulugu yaratarak egitimin niteligini
ve etkililigini artirmaktir. Sanal sinifta 6grenci,

6grenme grubunun aktif bir parcasidir ancak gruptaki
diger oOgrencilerin hizindan bagimsiz olarak bireysel
Ogrenmeye ve anlamaya da devam edebilir (Turoff ve
Hiltz, 1995). Sanal siniflar, 6gretmenlerin 6grencilerine
uygun ve aninda geri bildirim vermesine yardimci olabilir
ve grup projeleriyle ilgili tartigmalar1 destekleyebilir.
Ayrica, igbirlik¢i bir sanal sif, 6grencilerin akran
geribildirimi ve tartigma yoluyla kisilerarasi, biligsel ve
sosyal becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir
(Karadeniz, 2011). Sanal sinifi diger uzaktan 6gretim
uygulamalarindan ayiran temel ozellikler; etkilesim, es
zamanlilik, kullanighlik - kullanim kolaylig1 ve topluluk
duygusunu tesvik etmesi olarak 6zetlenebilir (Parker ve
Martin, 2010).

Gortldigi gibi sanal siniflar etkili ve amaca uygun
kullanildiklarinda ~ 6grenme  6gretme  siirecinin
verimliligini artirma potansiyeline sahiptir. Ancak
sanal siniflarda hedeflenen olumlu 6grenme 6gretme
ortamini olusturabilmek ¢ok kolay degildir. Ciinkii
interneti kullanarak bir dersi 0gretebilmek, ders
notlarint ¢evrimici ders formatina doniistiirmek ve
uygun baglantilar eklemekten ¢ok daha fazlasidir ya da
en azindan Oyle olmalidir. Sanal siniflarda 6grenme ve
ogretim, 6gretmenler, 6grenciler ve kurumlar i¢cin 6nemli
bir uyum siirecini gerektirmektedir. Bu siiregte hem
ogretmenlerin hem de 6grencilerin teknolojiyi eglenceli
zaman gecirmeye yardimci bir ara¢ olmaktan ¢ok
ogrenme ve 6gretme hedeflerine ulasmada kolaylastiric
bir arag olarak gormeleri gerekmektedir. Teknoloji boyle
bir amag¢ ve hedef dogrultusunda kullanilirsa, sanal
siniflar; zengin bir ortamda kesfederek Ogrenmeye,
anlamli 6grenmeye ve 6grencilerin stbilis becerilerinin
gelismesine yardimci olabilecek ortamlara doniisecektir
(Hsu vd., 1999).

Sanal bir smnifta olumlu bir &6grenme ortamini
olusturabilmek i¢in tipki yiliz yiize siniflarda oldugu
gibi smif yonetimine gereksinim vardir. Smif
yonetimi, Ogrenme ve Ogretmeyi kolaylastiran bir
ortam tasarlamanin karmagik bir gorevidir. Gegmiste
ogrencilerikontrolaltinaalarak 6gretimi gerceklestirmeyi
hedefleyen sinif yoénetimi, bugiin nitelikli bir 6grenme
kiiltiirii olusturma ve 6gretimi etkili bir sekilde yonetme
sanat1 olarak kabul edilmektedir.
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Sanal smif yonetimi, olumlu 06grenci-6gretmen
iliskileri kurmay1, destekleyici sinif ortami yaratmayi,
ogrencilerin duygusal destek ihtiyaglarina cevap
vermeyi ve simifa ait olma duygusunu gelistirmeyi
kapsar (Ho ve Lin, 2016). Bu dogrultuda sanal siniflar1
yonetirken Ogretmenin en temel amacy Ogrenme
ogretmeye yardimei olacak bir ortami yaratmak ve bunu
stirdiiriirken 6grencilerde sorumluluk, 6z disiplin ve 6z

b

Sanal Slnlﬂarda Q_lumlu Bﬁir S}{l‘lf iklimin

wan L o

Olumlu sinif iklimi 6gretmenin ve 6grencinin kendini
iyi hissettigi bir ortamin yakalanmasi anlaminda
kullanilabilir. Olumlu bir sinif iklimi olusturmak
i¢in, sinifta bardagin bos degil dolu yarisin1 gormek
Oonemlidir (Bluestein, 2014; Pedota, 2007). Uzaktan
Ogretim etkinliklerin verimliligini ortaya koymay1

amaglayan arastirmalar, sanal smiflarda olumlu
sinif ikliminin olugmasma engel olabilecek birgok
durumu ortaya koymaktadir. Bu durumlarin baginda
teknoloji i¢in algilanan kullanim kolayligi, teknolojinin
faydalarina olan giivensizlik, bilgi, kaynak ve kurumsal
destek eksikligi ilk siralarda gelmektedir. Bu sorunlari
ortadan kaldirmaya yonelik yapilmasi gerekenler
asagida Ozetlenmeye calisilmistir (Killburn, 2011;
Martin, Parker ve Allred, 2013; Miller, 2011; Harper,
Chen ve Yen, 2004):

Ogretmenlerin teknolojiye yonelik on yargilar ortadan
kaldirilmalidir:  Ogretmenlerin  ¢evrimici derslerde
kullanacaklar1  teknolojiyi  kullanim  kolayliklar:
(deneyimleri veya asina olmalar1) ve bu teknolojilerin
yararina yonelik kabulleri iceren algilar1 ¢evrimici
ogrenme Ogretme etkinliklerinin 6niindeki potansiyel
bir engel olabilmektedir. Bu nedenlerle oncelikle
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denetim duygusu gelistirmek olmalidir. Bu hedeflere
ulasabilmek i¢in 6gretmenler sanal sinifta; olumlu sinif
iklimini bozabilecek durumlar1 engellemeli, uygun
Ogretim yontem ve teknikleri kullanmali, 6grencilerin
siirece yonelik motivasyonlarim1 yiiksek tutmali,
zamanu etkili kullanmali ve saglikli bir iletisim siirecini
olusturabilmelidir. Bu siralanan boyutlarda yapilmasi
gerekenlere agsagida yer verilmistir.
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ereksinim Vardir
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bir diger ifade ile 6n yargilarini1 ortadan kaldirabilecek
adimlar atilmalidir. Bir¢ok egitimcinin uzaktan 6gretimi
¢abuk benimsedigi ve kullanmaya basladig1 goriiliirken
bazilarinin ise teknoloji kullanimi konusunda direng
gosterdikleri gozlenmektedir. Bu durum egitim
kurumlar: i¢in de gegerlidir. Ogretmenlerin bu siireci
benimsemeleri i¢in teknoloji araglarinin kullanim
kolayligini ve kullanighiligini 6gretim uygulamalarinda
gormeleri  onemlidir.  Ogretmenler, dgrencilerin
6grenmesini motive ettigini ve ogretimi gelistirdigini
fark ettiklerinde teknolojiyi daha ¢ok kullanacaklardur.
Cevrimigi 6gretimi uygulamak sabir, beceri ve sagduyu
gerektirir. Bu nedenle 6gretmenler ¢evrimici 6gretme
deneyimine oncelikle zihinsel ve akademik olarak
hazir olmadirlar. Ciinkii bir &gretmen teknolojiyi
kullanmak konusunda biraz isteksiz oldugunda veya
onu olumsuz bir sekilde gordiigiinde, bu durum tiim
siirece zarar verebilir. Teknolojiyi benimsemenin
basarili olabilmesi i¢in, Ogretmenlerin siftaki
rollerini  Ogretenden kolaylagtiriciya  degistirmeye
istekli olmalar1 gerekir. Ogretmenin ogretim felsefesi
ve yontemlerinde degisiklik anlamini tasiyacak boyle



bir anlayis, 6grenci merkezli ve yapilandirmaci 6gretim
uygulamalarinin  kullanmasini  gerektirmektedir. Bu
nedenlerle teknolojinin sinifa bagarili bir sekilde entegre
edilmesi, ayn1 anda 6gretmenlerin egitim inanglarini ve
telsefelerini degistirmelerine baghdur.

Ogrencilerin cevrimici Ogrenme siirecine yonelik
endiseleri anlasilmali ve onlara yardimci olunmalidir:
Ogrenciler kendileri icin olduk¢a yeni olan bu
siirece O6n yargili ve siipheci baslayabilmektedirler.
Ogretmenler gibi grenciler de teknolojiyi faydali olarak
algilamazlarsa, uzaktan oOgretim etkinliklerine agik
olamayacaklardir. Bununlabirlikte 6grencilerin teknoloji
kullanim1 becerilerindeki eksiklikler siirecten verimli
bir bigimde yararlanabilmelerini etkileyebilmektedir.
Tim ogrenciler ayni diizeyde teknolojiyi kullanma
becerilere sahip degildir. Bu nedenle 6zellikle ¢evrimigi
bir dersin ilk birka¢ haftasinda, 6gretmen-6grenci
etkilesimleri agirlikli olarak dersin yonetimsel ve

Ekim 2020

teknik 6gelerine odaklanabilir. Ornegin: “Sinifima
giris yapamiyorum” “Ders kitabini nasil edinebilirim?”
“Odevlerimi nasil gonderirim?” gibi muhtemelen
tamamen pedagojik temelli olmayan sorular 6grenciler
tarafindan $gretmenlerine sorulacaktir. Ogrencilerin
derse erismek igin teknoloji sorunlar: ile ilgilenmek
onemli ancak yeterli degildir, ayn1 zamanda 6grencilere
odevleri arastirmak ve tamamlamak i¢in gereksinim
duyduklar: teknik destegi de saglamak gerekmektedir.
Bu nedenle 6grenci ve teknoloji odakli mantiksal isleyen
bir altyapiya sahip olmak ¢ok énemlidir. Ogrenci odakl
bir teknik yardim masasi, ¢evrimici 6grenci el kitaplari
bu anlamda kullanilabilecek kaynaklar olabilir. Ayrica
ogrencilere, ders igerigi boliimlerinde verilen modiilleri
veya bilgileri nasil kullanacaklar1 hakkinda sorular
soran kisa sinavlar tasarlamak (6rn. program, 6grenci
beklentileri vb.) dersin bilesenlerini kullanarak pratik
yapma sansi verilebilir.

Sanal Sinifin Yoneticisi Yani Orkestra Sefi Ogretmendir

Uzaktan 6gretim siirecinde temel belirleyicinin teknoloji
oldugu disiiniilmektedir. Oysa yiiz yiize siniflarda
oldugu gibi sanal siniflarin da temel belirleyicisi
ogretmendir. Ogretmenin teknoloji yaklagimi, onu
kullanma ve yonetme becerisi siirecin basarisi i¢in
¢ok o6nemlidir (Lane, 2011). Ogretmenlerin gerekli
becerileri gelistirememesi, teknolojiye yonelik olumsuz
bir tutuma sahip olmas ve gerekli olan egitim anlayigini
benimsememesi, uzaktan egitim topluluklarinin
olusumunu etkileyen 6nemli konulardir (Harper, Chen
ve Yen, 2004). Bu nedenlerle sanal sinifin lideri olarak
ogretmenler ¢esitli becerilere gereksinim duyarlar.
Cevrimigi 6grenme 6gretme siirecinde 6gretmenlerin
gereksinim duyacag1 temel becerileriler asagidaki gibi
siralanabilir (Darlane, 2014):

Teknoloji Becerileri: Ogretmenler cevrimici 6grenme
Ogretme siirecinde yasanilan teknik sorunlar1 ¢6zmek
i¢in ilk bagvurulan kaynak olacag: i¢in sanal sinif
yazilimi hakkinda bilgili olmalar1 bir diger ifade ile bu
konuda bir miktar ilgi ve meraka sahip olmalar yararli
olacaktir.

Kolaylagtirma Becerileri: Ogretmenler, 6grencileri
aktif dinleme ile mesgul etmeli, 6grenci yorumlari
ozetleme ve baska bigimde ifade etme gibi tanidik

sinif tekniklerini kullanarak &grencilerin katkilarini
istemelidirler.

Coklu Gorev Becerileri: Ogretmenler, dersin sorunsuz
bir sekilde ilerlemesini saglamak igin bir gorevden
digerine hizli bir sekilde gegebilmelidir. Ders esnasinda
devam eden sohbetler ve aninda geri bildirim gibi ana
ekrandaki diger etkinliklere de g6z atabilmelidirler.

Zaman Yonetimi Becerileri: Yiiz ylize e8itime gore
daha az esnek bir yapiya sahip oldugu i¢in sanal bir
sinif oturumunda zamani yonetmek oldukga zordur. Bu
nedenle 6gretmenler zaman yonetimi becerilerine sahip
olmalar1 gerekir.

Sunum Becerileri: Yiiz yiize ve sanal egitim i¢in gereken
sunum becerilerinin ¢ogu aynidir. Ogretmen, dinleyici
oniinde rahat ve kendinden emin olmalidir.

Sozel Beceriler: Yuz yiize bir sinifta, 6gretmenler ve
ogrenciler sozel mesajlardaki eksiklikleri giderebilmek
icin beden diline, jestlere, yiiz ifadelerine giivenebilirler.
Sanal bir smifta, bu sozel olmayan ipuglari sinirhdir
veya yoktur, bu nedenle 6gretmenin mesajini iletmesine
yardimct olabilmesi i¢in agik ve net bir sekilde
konusmasi gerekir.
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Sanal Bir Sinif Sanal Pedagoji Olarak Adlandirilabilecek
Farkl1 Bir Yaklasim Gerektirir

Sanal smiflarda Ogretmek ve ogrenmek, yliz yiize
siniftan  birgok yonden farkhidir. Sanal smiflarda
Ogretmenlerin Ogretme siirecinde karisilacaklar: ilk
zorluk, oOgretim yontem ve tekniklerini g¢evrimigi
bir ortama uyarlayabilmektir. Etkili ¢evrimici
dersler, yiiz yiize sinif notlarin1 webe yerlestirmekten
¢ok daha fazlasin1 gerektirir. Yiiz yiize bir smifta
tahtanin 6niinde ders verme konusunda kendilerine
olduk¢a rahat hisseden 6gretmenler sanal bir smifta
yapmalar1 gerekenler konusunda kendilerini rahat
hissetmeyebilirler. Bu siirecte egitimciler icin Internet
veya ders yoOnetim sistemindeki bir sablon, yeni
“stnif "dir (Lane, 2011). Cevrimigi 6grenciler i¢in etkili
6grenme firsatlar1 yaratmak, egitmenlerin yiiz yiize bir
sinifta kullanabilecekleri tekniklerden farkli olan hem
teknolojik hem de pedagojik teknikleri 6grenmesini
ve kullanmasini gerektirir. Bu nedenlerle ¢evrimici
ogrenme ve 6gretim, farkli yaklagim ve stratejileri igeren
sanal bir pedagoji gerektirir (Hoffman, 2011; Miller,
2011).

Sanal siniflarda 6grenmek bir diger ifade ile 6grenci
olmak da olduk¢a farklidir. Ogrenciler vyiiz yiize
sinif deneyiminden ¢evrimigi bir 6grenme bigimine

gecerken, nispeten pasif bir 6grenme deneyiminden
daha aktif bir 6grenme deneyimine gecis yapmakla kars1
karsiya kalirlar. Ornegin, dersleri dinlemek, not almak
ve sunum yapmak yerine, ¢evrimi¢i dgrenciler metin
temelli materyalleri anlamada, birden fazla kaynaktan
bilgi elde etmede (internet arastirmasi, disaridan
okumalar vb.) ve ¢evrimici tartigmalar1 etkin bir sekilde
kullanmada ustalagmalidirlar. Cevrimigi 6gretmen,
ogrencilerin konuyu nasil kavradiklarina dair geri
bildirim almak i¢in kalabaliga basit¢e bakip kafasi
karigmis yiizleri arayamaz. Ayni sekilde, 6grenciler bir
ders sirasinda ellerini kaldirip agiklama isteyemezler.
Bu nedenlerle ¢aligma alanmi (disiplini) ne olursa
olsun, gevrimigi egitim veren her 6gretmenin 6gretme
yaklasimlarini yeniden gézden gegirmesi ve derslerinde
Ogrenciyi merkeze alan, yansitict ve isbirligine dayali
calisma ve degerlendirmelerden olusan pedagojik
yaklagimlar kullanmasi gerekmektedir (Rufai Alebiosu
ve Adeakin, 2015). Cevrimi¢i 6grenme-ogretmede
pedagojik yaklasimin dogru se¢imi ve kullanimi,
ogrenciler arasinda iist diizey 6grenmenin ve elestirel
diisiincenin gelismesine yol acacaktir (Kilburn, 2011).
Bu dogrultuda ¢evrimici siniflarda 6gretimin hedefleri
agagidaki gibi 6zetlenebilir (Diego, 2012):

.1

olmak,

tanimak.

e QOgrencilerin yeni o6grenme ortamlarina girmelerini ve kegfetmelerini
saglayarak, mesafe ve zaman engellerini asarak baglant1 kurmalarina yardimeci

® QOgrencilerin sinifin ¢ok Stesine uzanan égrenci topluluklarina katilmalarini
veya olusturmalarini saglayarak ortak 6grenmeyi kolaylastirmak,

® Bireysel, kiiltiirel veya gelisimsel farkliliklar1 dikkate alan kaynaklar sunarak
destekleyici 6grenme ortamlarinin yaratilmasina yardimei olmak,

® QOgrencilere sanal deneyimler ve zaman kazandiran araglar sunarak 6grenme
firsatlarini artirarak o6grenmelerini daha da ileriye gotiirmelerine olanak

~N

22



Ekim 2020

Sanal Sinifta Siirdiiriilebilir Iletisime Gereksinim Vardir

Sinif, kisileraras: iliskiler ve etkilesim yoluyla olusan
benzersiz bir sosyal sistemdir. Bu nedenle, etkili sinif
yonetimi, grup kimliginin olusmasina izin veren olumlu
kisileraras: etkilesimleri ve sosyal iligkileri gelistirmede
iletisimi kullanir. Bu da, 6grenmeyi ve gelismeyi tesvik
eden bir smif sosyal ortami yaratir. Grup kimligi,
birden fazla bireyin kendilerini bir grubun iiyesi olarak
tanimladiginda, birbirleriyle etkilesime girdiginde ve
birbirlerine bagh olduklarinda olusur. Sinif yonetimi
baglaminda grup kimligi, sinifta fikir birligi, uyum ve
aidiyet duygusu yaratmaya yardimei olur. Bilgi iletisim
teknolojilerindeki gelismeler ve sosyal medyanin her
yerde kullanimi, kisilerarasi iliskilerin olusma siirecini
ve sosyal etkilesimin gerceklesme bi¢imini degistirdi.
Bu gelismelerle ortaya gikan teknoloji aracili iletisim,
kisilerarasi iletisim igin yeni olanaklar yaratarak sosyal
ag iliskilerinin gelisimini, sosyal sermayenin olusumunu
ve gelisimini kolaylastirdi (Ho ve Lin, 2016).

Cevrimigi O0grenme sosyal aglarin gelisimine katki
saglamanin yani1 sira bir diger taraftan Ogrenciler
icin bir gesit izolasyon ortamini da yaratmaktadir.
Cevrimigi Ogrenmenin dogasinda bulunan sosyal
izolasyon, beklentiler ve degerlendirmeyle ilgili
endiselere eklendiginde, sonu¢ Ogrenci tarafinda ilgi
ve giiven kaybi olmaktadir (Lane, 2011). Giiniimiiz
teknolojileri, 6gretmenlerin sanal siniflarinda zengin
deneyimler yaratmalarina ve uzak bir ortamda ders
almanin getirdigi izolasyonu iyilestirmelerine olanak
tanir. Cevrimi¢i Ogrenme Ogretmede Ogretmenle
Ogrenci arasindaki mesafeyi azaltmak yani sosyal
etkilesimi giigclendirebilmek i¢in kullanilabilecek, bazi
uygulamalar su sekilde siralanabilir (Lane, 2011; Parker
ve Allred, 2013, Hsu vd., 1999):

Es Zamanh Olmayan Tartismalar (Asynchronous
Discussion): Es zamanli olmayan uygulamalar son
derece esnektir ve her zaman her yerden erisilebilir;
sohbet odalari, tartigma panolar1 ve e-posta hizmetleri
gibi uygulamalar bunlara érnek olabilir. Ogrencilerin
ders disi etkilesimde bulunabilecekleri bir tartisma

panosu veya blog iizerinde notsuz bir sosyal ortam,
Ogrencilerin smnifa katilm diizeylerine, kendilerini
rahat hissedip hissetmediklerine, devam etmek isteyip
istemediklerine karar verdikleri yerdir. Tartisma
panolar1 dersi alan 6grencilerin bir 6grenci topluluguna
dontismesine yardimci olabilmektedir. Boyle bir
uygulamadaki 6grenci etkilesimi Ogrencilerin diger
ogrencilerle tanismasini saglayarak isbirligine dayal1 bir
6grenme ortamini da desteklemektedir.

Es zamanli (Senkronize) Sohbet: Aninda iletisim,
konusma acik¢a karsiikli oldugu i¢in daha az
yabancilasma anlamina gelir. Ogretmenlerin ayni
anda Ogrenci gruplariyla goriisebilecekleri sohbet
odalary, bir dizi ders yonetim sisteminde ve internette
bulunabilir (bunlardan bazilar1 herkese acik olabilir
ve smif kullanimi i¢in uygun olmayabilir). Bir sohbeti
kolaylastirmak, es zamanli olmayan bir tartigma
panosunu kolaylastirmaktan farkli bir dizi beceri
gerektirir, ¢iinkii her sey “aninda” olur. Bu nedenle bu
uygulama kii¢iik gruplar i¢in daha uygundur.

Video konferans: Siniflar belirli bir zamanda ¢evrimigi,
canli olarak toplanabilir ve katilimcilar mikrofonu
birbirlerine devredebilir. Bu programlar, yazili sohbet,
ses ve sunumun ayn1 anda devam ettigi ¢ok gorevli bir
ortam yaratir. Bu ortamlar topluluk olusturma ve grup
katilimi i¢in mitkemmel bir yer olusturabilirler.

Yapilandirmaci  Projeler: Yapilandirmaci  projeler,
sosyal etkilesimi artirarak ogrencilerin smifta bir
gorevin pargasi olmalarini kolaylagtirabilir. Bir wiki
(bir grup tarafindan yazilabilen ve diizenlenebilen bir
web sayfas1) simnif projeleri olusturmak veya tiim sinif
icin site gorevi gérmek icin kullanilabilir. Ogrenci
tarafindan yazilan bloglar paylagilabilir ve akran
degerlendirmesi yapilabilir. Ogrencilerin koleksiyonlar
ve vaka calismalari olusturmalar1 ve analiz tizerinde
birlikte ¢alismalar1 icin standart bir tartisma forumu
bile kullanilabilir. Sosyal yer imi, bir sinifa veya gruba
sahip olmak ve kaynaklar1 elestirmek i¢in kullanilabilir.
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Ogrenciler sanal bir derse katildiklarinda, “siniflar1”
diizinelerce yerden biri olabilir. Ornegin, bir égrenci
calistig1 bilgisayar laboratuvarini kendi sinifi olarak
distinebilir. Cogunlukla veya tamamen evde calisan
bir 6grenci, evindeki belirli bir alani sinif1 olarak kabul
edebilir. Bir grup o6grenci daha soyut diisiinebilir ve
web sitesinin kendisini, i¢inde calisacaklar1 sinif olarak
gorebilir. Bunlarin disinda biiyiik bir 6grenci grubu ise,
dort duvar arasinda olmayan bir sinifi hi¢bir zaman
kavramsallastiramayabilir. Tum bu faktorler ¢evrimici

ogrenmeye yonelik 6grenci motivasyonu tizerinde etkili
olmaktadir. Motivasyon genellikle bireylerin gorevleri
tamamlamada veya hedeflerine ulasmada 1srar etmesine
yol acan icsel bir diirtii olarak adlandirilir. Ogrenciler
ogrenmeye motive olduklarinda, daha dikkatli olacaklar,
derse daha aktif bir sekilde katilacaklar ve bu nedenle
sinifta muhtemelen kendilerini daha iyi hissedeceklerdir.
Sanal smifta motivasyonu artirmak icin yapilmasi
gerekenler su sekilde siralanabilir (Kilburn, 2011; Lane,
2011):

1

® Dersi ilging hale getirin: Bir dersi ilgi gekici hale getirmenin birgok yolu vardir. Ornegin multimedya 6gretim
materyallerini, oyunlar1 ve simiilasyonlar1 kullanmak, icerigi gercek hayattaki durumlarla iliskilendirmek
6grenmeyi anlamli hale getirmede ise yarayabilir. Metin tabanli, video tabanli ve etkinlik tabanli materyallerin
bir karisimi, 6grenciler i¢in monotonlugu ortadan kaldirmakla kalmaz, ayni zamanda bilgi paylasimina
yardimeci olabilecek birden fazla format saglar.

® Ogrencilerin gereksinimlerine kulak verin: Dersler, dgrencilerin entelektiiel ve psikolojik gereksinimlerini
karsilamak icin cesitli firsatlar sunmalidir. Ornegin, akran 6gretimi 6grencilerin simiftaki aidiyet ve kabul
duygusunu gelistirebilir. Yine proje tabanli gorevler, kesif diirtiisiinii tetikler ve memnuniyet duygularini
artirir.

® Derslerde yeniliklere ve cesitlilige yer verin: Ogrenciler oturup bilgisayar ekraninda makale okuyarak veya
kisisel olmayan bir Dropbox’a 6dev gondererek kendilerini sinifa bagli hissetmeyebilirler. Yeni ve yaratici
gorevlerin 6grencilerin ilgisini cekmesi muhtemeldir. Etkinliklerin tasarimini degistirmek ilgiyi artirabilir ve
ogrencilerin degisen gereksinimlerini karsilamaya yardimci olabilir.

® Agir1 bilgi yiiklemekten kaginin: Cevrimigi ortamda mevcut olan ¢ok fazla bilginin 6grencilerin 6grenmesini
engelleyebilecegi de unutulmamalidir. Bilginin orada olmasi, sadece birkag fare tiklamasiyla ulagilabilir
olmasi, 6grencilerin hepsine erigmesi gerektigi anlamina gelmez. Asir1 bilgi yiiklemesi, 6grenme siirecine
yeterli bilgi saglamamak kadar zararli olabilir.

® Ogrencilere sik sik geri bildirim verin: Bir dgretmenin dgrencilerle olan iletisim siirecine duyarlilig
(e-postalar1 yanitlama ve geri bildirim saglama) 6grencinin 6gretmen varligina ve derse iliskin algisini
olumlu etkileyebilir.

® Ogrencilere basari olabilecekleri firsatlar yaratin: Ogretmenler, yeterlik seviyelerine uygun ve ilgili gérevler
hazirlayarak, 6grencilere 6grenmelerinde basarili olma firsatlar1 saglamalidir. Bu goérevler, ¢ogu 6grencinin
tamamlayabilmesi i¢in agik yonergelerle desteklenmeli, zorlayic1 ancak yonetilebilir olmalidir.

® Ulagsilabilir ve goriiniir olun: Arastirmalar gevrimigi derslere katilan Ogrencilerin 6gretmenlerinin
gorlntiisiinii gormeyi ve sesini duymayr onemsediklerini ortaya koymustur. Bu durum ogrencilere
ogretmenin gercek diinyadaki varligiyla baglant: hissi vermektedir. Bir ekran ve video yakalama programi
kullanarak, 6grencilere 6gretmenlerini gormelerine ve “ger¢ek bir insan” oldugunu fark etmelerine izin
verilebilir. Goriiniir olmanin bir diger yolu da ¢evrimgi 6grenmede kullanilan es zamanli veya es zamanl
olmayan tartismalarda 6gretmenin aktif olarak yer almasidir.

® Ogrencilere ézdegerlendirme firsati saglayin: Ogrencilerin icerikle etkilesimini tesvik etmenin bir baska
yolu, birden fazla 6z degerlendirme firsati sunmaktir (6rnegin, kisa sinavlar, aligtirmalar, etkinlikler). Bu
kapsamda uygulanacak sinavlar ¢cok yogun olmamali; amag 6grencilere etkinlikleri ne derece kavradiklarina
dair geri bildirim verme olmalidur.

® Dersin sonunda kendinizi de degerlendirin: Ogretmenler, hem ders sirasinda hem de ders sonrasinda
ogretimlerinin etkililigini degerlendirmelidir. Yiiz yiize siniftaki ve sanal smiftaki O6gretimlerini ve
etkililiklerini karsilastirarak bunu yapabilirler.
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Uzaktan ogretimin Ogretmen ve ogrenciler igin
zamandan ve maddi kaynaklardan tasarruf sagladigi
algisi, bir¢ok durumda temelsiz olabilir. Sanal bir sinifi
kurmak ve gelistirmek; igerik olusturma, ders notlarini
dijital bi¢cime doniistiirme ve isleme, dersin islevselligini
korumak i¢in bakim ve sik giincelleme yapmak
Ogretmenin tahmin ettiginden ¢ok daha fazla zamanini
alabilir. Bu durum 6gretmenin zaten yogun olan giinliik
rutinine 6nemli miktarda is yiikii eklenmesine yol
agacaktir. Boylesine ilave bir ¢abay1 dnceden 6l¢mek ¢ok
kolay olmasa da tiim bu yeni gorevlerin zaman agisindan
yaraticig1 olumsuz etkiyi azaltabilmek icin bazi 6nlemler

alinmalidir. Bu O6nlemlerden biri, ders siiresince
ogretmenler ve tiim 6grencilerin ne zaman, nerede ve ne
yapmalar1 gerektigini hatirlamalarina katki saglayacak
zaman cizelgeleri ve kontrol listeleri olusturma olabilir
(Kilburn, 2011; Hsu vd., 1999). Tarihleri, okumalari,
odevleri ve hedefleri ayrintilandiran bir kontrol listesi
olusturmak, 6gretmenlere siniflarinda 6grenme 6gretme
etkinliklerini istenilen diizeyde gergeklestirmek igin
gerekli zamani yaratma konusunda katki saglayabilecegi
gibi yeni 6grenme ortamlar1 hakkinda endiseleri olan
6grenciler igin de oldukga yararl bir rehber olacaktir.

Sonug Yerine

Biiyiik bir umutla bir an 6nce sonlanmasini bekledigimiz
pandemi siirecinde bir¢ok tilkede oldugu gibi tilkemizde
de toplumun egitim gereksinimlerini karsilamak
i¢cin uzaktan 6gretim uygulamalar1 kullanilmaktadir.
Cevrimi¢i ortamda egitim vermek bir¢ok egitimci
i¢in ¢ok farkli ve yeni bir deneyimdir. Bu uygulamada
“yeni” ama Ogretme konusunda olduk¢a deneyimli
olan Ogretmenler, stirece Once kendileri uyum
gosterdiklerinde ortaya koyacaklar: yenilikgi fikirler ve
uygulamalarla sanal siniflarda da etkili ve verimli bir
Ogrenme ortami yaratacaklardir. Bu nedenle ¢evrimigi
Ogrenme ortamlarinda olumlu bir 6grenme kiltiirii

Yararlanilan Kaynaklar

olusturabilmek i¢in elbette dncelikli gérev 6gretmenlere
diismektedir. Yasanilan pandemi siireci bir siire sonra
bitip ogrenciler ozlemle bekledikleri siniflarindaki
yerlerini tekrar aldiklarinda egitim sistemlerinin
uzaktan Ogretime gereksinimi sonlanmayacaktir.
Bu nedenle gelecekte daha nitelikli ve herkes igin
erisilebilir 6grenme ortamlarina ulagabilmek i¢in egitim
kurumlarinin, 6gretmenlerin ve &grencilerin rollerini
yeniden diisiiniirken ayni1 zamanda teknolojinin de bu
stiregteki roliinii bir kez daha tanimlamak ve tartismak
gerekmektedir.
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